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РЕФЕРАТ

Кваліфікаційна робота магістра: 60 с., 2 малюнки, 1 додаток, 13 джерел.
Об’єкт дослідження: об’єктом дослідження є процес створення та інтеграції WordPress плагіна, який використовує технології штучного інтелекту (ШІ) для автоматизації процесу генерації контенту на веб-сайтах.
Мета роботи: метою роботи є розробка та аналіз ефективності плагіна для WordPress, що використовує алгоритми штучного інтелекту для оптимізації процесу створення контенту, з метою підвищення продуктивності та якості контенту на веб-сайтах.
Методи: аналіз літератури та існуючих рішень у сфері розробки плагінів та використання ШІ, планування та проектування структури плагіна, включаючи його архітектуру та дизайн, програмування та тестування плагіна, включаючи інтеграцію з ШІ-сервісами, аналіз ефективності та впливу плагіна на процес створення контенту.
Ключові слова: WordPress плагін, штучний інтелект, автоматизація контенту, 
генерація контенту, інтеграція ШІ, розробка плагінів, SEO оптимізація, WordPress.
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ANNOTATION

Qualification work of master’s degree: 60 p., 2 pictures, 1 application, 13 sources.
Object of research: the object of research is the process of creating and integrating a WordPress plugin that uses artificial intelligence (AI) technologies to automate the process of generating content on websites.
Purpose: the purpose of the study is to develop and analyze the effectiveness of a WordPress plugin that uses artificial intelligence algorithms to optimize the content creation process in order to improve the productivity and quality of content on websites.
Methods: analysis of literature and existing solutions in the field of plugin development and the use of AI, planning and design of the plugin structure, including its architecture and design, programming and testing of the plugin, including integration with AI services, analysis of the effectiveness and impact of the plugin on the content creation process.
Keywords: WordPress plugin, artificial intelligence, content automation, content generation, AI integration, plugin development, SEO optimization, WordPress.
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AI - штучний інтелект (англ. Artificial Intelligence).
CMS - система управління контентом (англ. Content Management System).
HTML - мова гіпертекстової розмітки (англ. Hypertext Markup Language).
CSS - каскадні таблиці стилів (англ. Cascading Style Sheets).
PHP - гіпертекстовий препроцесор (англ. Hypertext Preprocessor).
SEO - пошукова оптимізація (англ. Search Engine Optimization).
UI - інтерфейс користувача (англ. User Interface).
UX - досвід користувача (англ. User Experience).
API - програмний інтерфейс застосувань (англ. Application Programming Interface).
JSON - JavaScript Object Notation.
URL - єдиний вказівник ресурсу (англ. Uniform Resource Locator).
HTTP - протокол передачі гіпертексту (англ. Hypertext Transfer Protocol).
HTTPS - безпечний протокол передачі гіпертексту (англ. Hypertext Transfer Protocol Secure).
SQL - мова структурованих запитів (англ. Structured Query Language).
WYSIWYG - що бачиш, те й отримуєш (англ. What You See Is What You Get).

[bookmark: _30j0zll]ВСТУП

В епоху цифровізації та поширення інтернет-технологій, роль веб-контенту стає все більш значущою. WordPress, будучи однією з найпопулярніших платформ для створення веб-сайтів, відіграє ключову роль у цьому процесі. Постійне оновлення та генерація контенту є критично важливими для успіху веб-сайтів, проте це може бути часомістким та вимагати значних ресурсів. У цьому контексті розробка WordPress плагіна для створення контенту за допомогою штучного інтелекту (ШІ) відкриває нові горизонти та можливості.
Актуальність даної теми зумовлена швидким розвитком технологій ШІ та їх застосуванням у різних сферах, включаючи веб-розробку та контент-менеджмент. Використання штучного інтелекту для автоматизації створення контенту може значно підвищити ефективність робочих процесів, забезпечуючи при цьому високу якість та релевантність контенту. Такий підхід дозволяє не лише заощаджувати час та ресурси, а й підвищувати конкурентоспроможність веб-сайтів у пошукових системах, що є важливим аспектом у сучасному цифровому маркетингу.
У теоретичній частині роботи буде проведений аналіз існуючих методів генерації контенту, огляд розвитку систем управління контентом та розглянуті основні принципи та можливості застосування штучного інтелекту в контексті WordPress. Особлива увага буде приділена дослідженню поточного стану використання ШІ у веб-розробці та аналізу потенційних переваг та викликів, які можуть виникнути під час розробки та впровадження WordPress плагіна для створення контенту.

[bookmark: _1fob9te]РОЗДІЛ 1
ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ

1.1 [bookmark: _3znysh7]Історія та розвиток систем управління контентом.

1. Вступ до систем управління контентом
Системи управління контентом ( англ. Content Management Systems, CMS) зіграли визначну роль у розвитку інтернету, як ми його знаємо сьогодні. Вони забезпечують можливість створення, управління та публікації контенту на веб-сайтах, не вимагаючи від користувачів глибоких знань у програмуванні. CMS зробили веб-розробку доступною для широкого кола людей, стимулюючи зростання контенту в інтернеті.
2. Ранні роки розвитку
Історія CMS почалася у 1990-х роках, коли веб-сайти були в основному статичними і потребували ручного кодування. З появою динамічних сайтів і баз даних з'явилася потреба в системах, які б дозволяли зручно керувати контентом. Ранні системи, такі як CERN HTTPd та Apache HTTP Server, надали основу для розвитку більш складних CMS. [1]
3. Перехід до динамічних сайтів
Початок 2000-х років характеризувався стрімким розвитком інтернет-технологій та появою динамічних веб-сайтів. CMS, такі як Joomla, Drupal, і WordPress, були розроблені для задоволення потреб широкого кола користувачів. Ці системи забезпечували інтуїтивно зрозумілі інтерфейси для управління контентом і широкий спектр можливостей, включаючи шаблони дизайну, плагіни та розширення.
4. Розвиток WordPress
WordPress, заснований у 2003 році, швидко став однією з найпопулярніших платформ. Його гнучкість, легкість у використанні, велика спільнота і безліч тем і плагінів зробили його улюбленим інструментом як для початківців, так і для професійних розробників. WordPress змінив парадигму веб-розробки, роблячи створення контенту доступним для кожного.
5. Вплив штучного інтелекту на CMS
Останні роки принесли інновації у сфері штучного інтелекту, які також торкнулися систем управління контентом. ШІ використовується для автоматизації рутинних процесів, аналізу даних користувачів, персоналізації контенту та оптимізації SEO. Це дало змогу створювати більш динамічний, цікавий та відповідний контент.
6. Сучасний стан та перспективи
На сьогоднішній день ринок СУК продовжує розвиватися, інтегруючи новітні технології, такі як штучний інтелект, машинне навчання та хмарні обчислення. Це відкриває нові можливості для створення, управління та розповсюдження контенту. ШІ надає інструменти для підвищення ефективності та залучення аудиторії, а також для кращого розуміння потреб і поведінки користувачів.

1.2 [bookmark: _tyjcwt]Поняття та принципи роботи штучного інтелекту.

1. Визначення штучного інтелекту
Штучний інтелект (ШІ) - це галузь комп'ютерних наук, що займається створенням машин, здатних виконувати завдання, які зазвичай вимагають людського інтелекту. Це включає такі завдання, як розпізнавання мови, візуальне сприйняття, прийняття рішень та переклад між мовами. [2]
2. Історія та розвиток ШІ
ШІ почав свій розвиток у середині 20-го століття, і з тих пір пройшов значний шлях. Первісні дослідження зосереджувались на символьному підході, де ШІ використовував правила для виводу висновків. З часом, з появою великих обсягів даних та розвитком обчислювальних потужностей, почали розвиватися алгоритми машинного навчання.
3. Принципи машинного навчання
Машинне навчання є ключовим елементом сучасного ШІ. Воно дозволяє системам навчатися і вдосконалюватися на основі досвіду без явного програмування. Існують три основні типи машинного навчання:
Навчання з учителем, де модель навчається на основі вхідних та вихідних даних.
Навчання без учителя, що використовується для аналізу та кластеризації нерозмічених даних.
Навчання з підкріпленням, де моделі навчаються за допомогою випробувань і помилок.
4. Глибоке навчання
Глибоке навчання - це підгалузь машинного навчання, заснована на нейронних мережах. Вона використовується для вирішення складних завдань, таких як розпізнавання мови та образів. Глибоке навчання залучає великі нейронні мережі, які імітують людський мозок для обробки даних.
5. Застосування ШІ
ШІ застосовується у багатьох сферах, включаючи медицину, фінанси, автомобільну промисловість, і, звісно, у сфері інформаційних технологій. У контексті веб-розробки та управління контентом, ШІ може використовуватися для автоматизації створення контенту, персоналізації взаємодії з користувачами та підвищення ефективності SEO.
6. Виклики та майбутнє ШІ
Одним з основних викликів у розвитку ШІ є забезпечення етичного використання технологій, включаючи питання приватності даних і упередженості у прийнятті рішень. Майбутнє ШІ обіцяє ще більше інновацій та інтеграцію з різними аспектами нашого життя, змінюючи способи, якими ми працюємо, вчимося та спілкуємося.

1.3 [bookmark: _3dy6vkm]Аналіз вимог до плагіна

1. Загальний огляд
Аналіз вимог до плагіна є ключовим етапом у процесі розробки. Це включає визначення функціональних та нефункціональних вимог, які повинен задовольняти плагін для створення контенту за допомогою штучного інтелекту у WordPress. [3]
2. Функціональні вимоги
Функціональні вимоги визначають конкретні завдання та функції, які повинен виконувати плагін. Для плагіна, що використовує ШІ для створення контенту, основні функціональні вимоги можуть включати:
Автоматизоване генерування контенту на основі заданих параметрів.
Інтеграція з існуючими інструментами WordPress для управління контентом.
Можливість персоналізації та налаштування виводу контенту. [4]
Підтримка різних мов та форматів контенту.
Користувацький інтерфейс, що забезпечує зручність у використанні.
3. Нефункціональні вимоги
Нефункціональні вимоги стосуються якості та характеристик плагіна. До них можуть належати:
Продуктивність: плагін повинен ефективно працювати без значного навантаження на ресурси системи.
Надійність: забезпечення стабільної та безперервної роботи плагіна.
Легкість встановлення та налаштування.
Безпека: захист від зовнішніх загроз та забезпечення конфіденційності даних.
Сумісність: сумісність з різними версіями WordPress та іншими плагінами.
4. Аналіз цільової аудиторії та потреб користувачів
Розуміння цільової аудиторії та її потреб є важливим для розробки ефективного плагіна. Це включає:
Дослідження потреб блогерів, маркетологів, веб-розробників та інших користувачів WordPress.
Врахування зворотного зв'язку від потенційних користувачів для удосконалення функціоналу.
Адаптація плагіна під різні рівні технічної грамотності користувачів.
5. Висновок
Аналіз вимог є фундаментальним кроком у розробці плагіна. Він визначає основу для подальшого проектування, розробки та тестування продукту. Успішний плагін повинен бути не тільки функціональним та відповідати технічним вимогам, а й забезпечувати зручність та ефективність для кінцевого користувача.
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[bookmark: _ondx4hnfa2j]2.1. Функціональні вимоги

Функціональні вимоги - це конкретні характеристики та можливості, які повинен мати плагін. Для WordPress плагіну, зорієнтованого на створення контенту за допомогою штучного інтелекту, ці вимоги включають:
Генерація контенту: Плагін повинен автоматично генерувати якісний контент, виходячи з заданих параметрів. Це може включати створення текстових записів, заголовків, описів продуктів тощо. [5]
Налаштування: Користувачі повинні мати можливість налаштовувати стиль, тон і структуру контенту залежно від їхніх потреб.
Підтримка мов: Підтримка різних мов є важливою, щоб користувачі з різних країн могли ефективно використовувати плагін.
Користувацький інтерфейс: Інтерфейс повинен бути інтуїтивно зрозумілим і зручним для користувачів з різним рівнем технічних навичок.
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Нефункціональні вимоги відносяться до якості та характеристик плагіна, які не впливають безпосередньо на його основні функції:
Продуктивність: Плагін повинен працювати швидко і ефективно, мінімізуючи час на генерацію контенту.
Надійність: Важливо забезпечити стабільну та безперебійну роботу плагіна.
Безпека: Захист від зовнішніх загроз та забезпечення конфіденційності даних користувачів є критично важливим.
Сумісність: Плагін має бути сумісним з різними версіями WordPress та іншими плагінами. [6]
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2.3.1. Вступ. Проектування плагіна для WordPress, який використовує штучний інтелект для створення контенту, вимагає ретельного планування та аналізу. Важливо врахувати не тільки технічні аспекти, але й взаємодію користувача з плагіном, а також його інтеграцію з існуючими функціоналами WordPress.

2.3.2. Архітектура плагіна. Архітектура плагіна повинна бути гнучкою та масштабованою, щоб вона могла адаптуватися до різних потреб користувачів та майбутніх оновлень. Основні компоненти включають:
Модуль ШІ: Ядро плагіна, відповідальне за обробку даних і генерацію контенту. Важливо вибрати ефективні алгоритми ШІ, які забезпечують високу якість генерованого контенту.
Інтеграція з WordPress: Плагін має безпроблемно інтегруватися з WordPress, дозволяючи користувачам використовувати стандартні інструменти редагування та управління контентом.
2.3.3. Вибір технологій та інструментів розробки. Вибір правильних технологій є ключовим для успішного проектування плагіна. Це може включати використання мов програмування, таких як PHP (основна мова для WordPress плагінів), JavaScript для фронтенду, та вибір бібліотек та фреймворків для роботи з ШІ. [7]
2.3.4. Безпека та оптимізація. Безпека плагіна є критично важливою, особливо коли він обробляє дані користувачів або інтегрується з зовнішніми сервісами. Оптимізація продуктивності також є ключовою, оскільки це впливає на загальну швидкість та ефективність сайтів, що використовують плагін.
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3.1 [bookmark: _44sinio]Вибір технологій та інструментів розробки
а. Вступ
Розробка плагіна для WordPress, особливо такого, що використовує штучний інтелект для створення контенту, вимагає глибокого розуміння архітектури та дизайну плагінів. Ефективна архітектура забезпечує не тільки високу функціональність, але й легкість використання, безпеку та швидкість роботи.
б. Основні компоненти плагіна
Інтерфейс користувача (UI): Це включає всі елементи, з якими взаємодіє користувач, такі як меню налаштувань, поля для вводу, кнопки тощо. Дизайн UI має бути інтуїтивно зрозумілим і зручним для користувача.
Серверна логіка: Це ядро плагіна, яке включає обробку даних, взаємодію з базою даних та інтеграцію з ШІ-сервісами.
База даних: Цей компонент забезпечує зберігання даних, необхідних для роботи плагіна, таких як користувацькі налаштування, шаблони контенту тощо.
Інтеграція з WordPress: Плагін повинен ефективно інтегруватися з WordPress, використовуючи його API та хуки. [8]
в. Архітектурні принципи
Масштабованість: Плагін повинен бути здатним адаптуватися до різних обсягів використання без втрати продуктивності.
Модульність: Розбиття плагіна на окремі модулі спрощує його розробку, тестування та підтримку.
Безпека: Захист від зовнішніх загроз та забезпечення безпеки даних є обов'язковими.
Відкритість для розширень: Можливість додавання нових функцій або інтеграції з іншими плагінами.

г. Вибір технологій та інструментів розробки
1. Мови програмування
PHP: Основна мова для розробки плагінів WordPress. Важливо використовувати останню стабільну версію PHP для забезпечення найкращої продуктивності та безпеки.
JavaScript: Для фронтенду, особливо якщо використовуються елементи динамічного інтерфейсу користувача.
2. Фреймворки та бібліотеки
React або Vue.js: Сучасні JavaScript-фреймворки, які можуть бути використані для створення інтерактивного UI.
Bootstrap: Для розробки респонсивного дизайну інтерфейсу. [9]
3. Інтеграція з ШІ
ШІ API та платформи: Використання зовнішніх ШІ-сервісів, таких як Google Cloud AI або IBM Watson, для обробки даних та генерації контенту.
Бібліотеки машинного навчання: TensorFlow, PyTorch для розробки власних моделей ШІ, якщо це потрібно.
д. Тестування та оптимізація
Ретельне тестування є невід'ємною частиною процесу розробки. Це включає юніт-тестування, інтеграційне тестування та тестування продуктивності. Оптимізація продуктивності забезпечує, що плагін працює швидко та ефективно, навіть на великих сайтах.
е. Заключення
Розробка ефективного плагіна для WordPress, який використовує штучний інтелект для створення контенту, вимагає глибокого розуміння як технічних аспектів, так і потреб користувачів. Вибір правильних технологій, архітектурний дизайн та підхід до розробки впливають на успіх та популярність плагіна. [10]
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а. Загальний огляд інтеграції
Інтеграція плагіна з WordPress є ключовою частиною процесу розробки, оскільки вона забезпечує гармонійну взаємодію плагіна з ядром WordPress, іншими плагінами та темами. Це включає сумісність з різними версіями WordPress, а також дотримання стандартів і кращих практик розробки WordPress.
б. Використання хуків WordPress
Хуки (дії та фільтри) у WordPress дозволяють плагінам "зачіплятися" за різні частини WordPress та змінювати або розширювати функціональність. Ефективне використання хуків є фундаментальним для створення плагінів, які легко інтегруються та не конфліктують з іншими компонентами WordPress.
в. API WordPress
API WordPress надає широкий спектр функцій для роботи з контентом, користувацькими налаштуваннями, метаданими та багато іншого. Використання цих API забезпечує, що плагін буде працювати у відповідності з логікою та архітектурою WordPress.
г. Сумісність з темами та іншими плагінами
Плагін повинен бути сумісним не тільки з ядром WordPress, але й з різними темами та іншими плагінами. Це вимагає ретельного тестування та можливої адаптації дизайну та функціоналу плагіна для забезпечення гнучкості та сумісності. [11]
д. Оновлення та підтримка
Важливою частиною інтеграції є планування оновлень та підтримки плагіна. Це включає в себе випуск оновлень для сумісності з новими версіями WordPress, виправлення помилок та вдосконалення функціоналу. [12]
е. Документація та користувацька підтримка
Наявність докладної документації та користувацької підтримки є важливою для користувачів, особливо коли йдеться про складні плагіни, такі як ті, що використовують штучний інтелект. Добре структурована документація та доступна підтримка підвищують задоволеність користувачів
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а. Етапи розробки
Розробка плагіна для WordPress, що включає штучний інтелект для генерації контенту, проходить кілька ключових етапів:
Планування: На цьому етапі визначаються основні функції плагіна, його структура та архітектура. Також розробляється план реалізації та тестування.
Проектування: Здійснюється детальне проектування інтерфейсу користувача та архітектури плагіна, включаючи вибір технологій, інструментів розробки та алгоритмів ШІ.
Розробка: На цьому етапі відбувається безпосереднє програмування плагіна, створення коду для функцій, інтерфейсу користувача та інтеграції з ШІ-сервісами.
Тестування: Включає в себе перевірку плагіна на помилки, сумісність з різними версіями WordPress, темами та іншими плагінами.
Оптимізація та налагодження: Під час цього етапу плагін оптимізується для забезпечення високої продуктивності та стабільності.
б. Впровадження штучного інтелекту
Інтеграція штучного інтелекту є ключовою складовою плагіна. Це включає:
Вибір алгоритмів ШІ: Вибір підходящих алгоритмів для обробки мови та генерації контенту.
Інтеграція з ШІ-сервісами: Інтеграція плагіна з зовнішніми ШІ-сервісами або платформами, які надають потрібні можливості.
Обробка даних: Розробка механізмів для ефективної обробки та аналізу даних, отриманих з ШІ-сервісів.

в. Інтерфейс користувача та взаємодія
Розробка інтуїтивно зрозумілого та зручного інтерфейсу користувача є важливою для успішної реалізації плагіна:
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а. Значення інтеграції з ШІ
Інтеграція штучного інтелекту (ШІ) у розробку плагіна для WordPress відкриває нові можливості для автоматизації створення контенту. Використання алгоритмів ШІ дозволяє генерувати текстовий контент, що відповідає вимогам SEO, адаптований до потреб користувачів, та є унікальним і змістовним.
б. Вибір технологій для інтеграції з ШІ
Важливим аспектом є вибір відповідних технологій та платформ ШІ, які будуть інтегровані з плагіном. Це можуть бути сервіси для обробки природної мови, машинного навчання, такі як Google Natural Language, IBM Watson, або інші API, що надають функціонал для генерації контенту.
в. Процес інтеграції
Процес інтеграції ШІ включає декілька кроків:
Аналіз та визначення вимог: Визначення типів контенту, які потрібно генерувати, та вимог до його якості.
Інтеграція API ШІ: Підключення вибраних ШІ-сервісів до плагіна через їх API.
Розробка логіки обробки: Створення алгоритмів, які будуть використовувати дані з ШІ-сервісів для генерації контенту.
Тестування та налаштування: Перевірка якості генерованого контенту та налаштування параметрів ШІ для досягнення найкращих результатів.
г. Забезпечення якості генерованого контенту
Важливим аспектом інтеграції є забезпечення високої якості генерованого контенту. Це означає не тільки відповідність граматичним та стилістичним стандартам, але й адаптацію контенту під специфіку аудиторії та вимоги SEO.
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Рисунок 3.1 – Запит до плагіну через панель адміністратора WordPress
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Рисунок 3.2 – Відповідь плагіна інтеграції ChatGPT через панель адміністратора
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Аналіз ефективності плагіна для WordPress з використанням ШІ
а. Визначення метрик ефективності
Для оцінки ефективності плагіна, який використовує штучний інтелект для генерації контенту, важливо визначити ключові метрики. Це можуть бути:
Якість генерованого контенту: Оцінка граматичної коректності, унікальності, відповідності темі та SEO-оптимізації.
Швидкість генерації контенту: Час, необхідний для створення контенту.
Користувацька взаємодія та зручність: Легкість використання плагіна, інтуїтивно зрозумілий інтерфейс.
Сумісність та стабільність: Надійність плагіна при роботі на різних версіях WordPress і з різними темами. [13]
б. Збір та аналіз даних
Аналіз ефективності передбачає збір даних про використання плагіна. Це може включати:
Відгуки користувачів: Збір зворотного зв'язку від користувачів через опитування, відгуки на форумах, соціальних мережах.
Технічні логи: Аналіз логів для виявлення помилок, проблем зі швидкістю або сумісністю.
SEO-аналітика: Використання інструментів SEO для оцінки ефективності контенту, створеного за допомогою плагіна.
в. Оцінка за метриками
На основі зібраних даних проводиться оцінка плагіна за визначеними метриками. Наприклад, можна аналізувати покращення позицій сайту в пошукових системах завдяки оптимізованому контенту або зниження часу, який користувачі витрачають на створення контенту.
г. Впровадження вдосконалень
На основі аналізу ефективності визначаються напрямки для вдосконалення плагіна. Це може бути оптимізація алгоритмів ШІ, покращення інтерфейсу користувача або розширення функціональності.
д. Заключення
Аналіз ефективності є важливою частиною процесу розробки та підтримки плагіна. Він дозволяє зрозуміти, як плагін виконує свої завдання, і є критично важливим для постійного покращення продукту.
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Розробка WordPress плагіна для створення контенту за допомогою ШІ з використанням інструментів розробки (VS Code, Postman API, Cypress)
У сучасному світі веб-розробки WordPress займає одне з провідних місць як платформа для створення веб-сайтів. Інтеграція штучного інтелекту (ШІ) у WordPress через розробку плагінів відкриває нові можливості для автоматизації та оптимізації процесу створення контенту. Важливу роль у цьому процесі відіграють інструменти розробки, серед яких Visual Studio Code (VS Code), Postman API і Cypress. Ці інструменти допомагають розробникам створювати ефективні та надійні рішення для WordPress.
Visual Studio Code для розробки WordPress плагінів
VS Code - це легкий, але потужний редактор коду, який підтримує безліч мов програмування та має велику кількість розширень. Для розробки WordPress плагінів, VS Code пропонує такі переваги:
Розширений редактор коду: Підтримка PHP, HTML, CSS та JavaScript, що є ключовими для розробки плагінів WordPress.
Налаштування робочого середовища: Можливість налаштування середовища під конкретні потреби розробки, включаючи інтеграцію з системами контролю версій, такими як Git.
Дебагінг та відлагодження: Вбудовані інструменти для дебагінгу коду дозволяють швидко виявляти та усувати помилки.
Postman для роботи з API
При розробці WordPress плагінів, які використовують ШІ, часто необхідно інтегруватися з зовнішніми API. Postman - це інструмент, який дозволяє розробникам тестувати API-запити:
Тестування API: Postman надає інтуїтивно зрозумілий інтерфейс для створення, відправки та перегляду відповідей від API.
Автоматизація тестів: Можливість писати та виконувати тестові сценарії для перевірки роботи API, що підвищує надійність інтеграції.
Робота з різними середовищами: Управління різними середовищами тестування та налаштувань, що спрощує процес розробки.
Cypress для енд-ту-енд тестування
Cypress - це інструмент для автоматизованого енд-ту-енд тестування веб-додатків. При розробці плагінів WordPress, Cypress може використовуватися для:
Тестування функціональності: Автоматизація тестування користувацького інтерфейсу та взаємодії з плагіном.
Швидке виявлення помилок: Швидке виявлення та усунення помилок у функціональності плагіна перед його розгортанням.
Спрощення тестування: Інтуїтивно зрозумілий інтерфейс і простота використання роблять Cypress зручним інструментом для розробників.
Заключення
Розробка WordPress плагіна для створення контенту за допомогою ШІ є складним, але винагороджуючим завданням. Використання таких інструментів, як VS Code, Postman та Cypress, значно спрощує процес розробки, дозволяючи створювати високоякісні та надійні рішення для WordPress. Вони допомагають розробникам забезпечити ефективну роботу плагіна, оптимізувати процеси тестування та інтеграції з ШІ-сервісами, а також гарантувати найкращий користувацький досвід.
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Детальний опис розробки WordPress плагіна для створення контенту за допомогою штучного інтелекту
Архітектура плагіна
Основу ефективного плагіна WordPress становить його архітектура, яка включає декілька ключових компонентів:
Інтерфейс користувача (UI): Розробка інтуїтивно зрозумілого UI є важливою для забезпечення зручності користування. UI повинен включати елементи керування для налаштування параметрів генерації контенту та відображення результатів обробки ШІ.
Серверна частина: Відповідає за обробку даних, взаємодію з базою даних WordPress та інтеграцію з зовнішніми ШІ-сервісами. Тут важливим є вибір мови програмування (зазвичай PHP) та архітектурних патернів.
Інтеграція з ШІ: Центральна частина плагіна, де відбувається інтеграція з алгоритмами штучного інтелекту для аналізу та генерації контенту. Це може включати використання готових API або розробку власних моделей машинного навчання.
Процес розробки
Визначення вимог та функціоналу: Перед початком розробки необхідно чітко визначити, які задачі повинен вирішувати плагін, які функції він буде виконувати та які ШІ-технології будуть задіяні.
Вибір інструментів розробки: В залежності від складності проекту та використовуваних технологій, може знадобитися використання різних інструментів, таких як VS Code для написання коду, Postman для тестування API та Cypress для автоматизації тестування.
Розробка алгоритмів ШІ: Залежно від поставлених завдань, це може бути інтеграція з вже існуючими рішеннями ШІ або створення власних моделей машинного навчання, які зможуть ефективно генерувати контент.
Інтеграція з WordPress: Плагін повинен бути інтегрований з WordPress, що включає в себе роботу з базою даних, хуками та фільтрами WordPress для забезпечення плавної взаємодії з ядром системи.
Тестування та оптимізація
Після розробки плагіна проводиться його тестування. Тестування включає перевірку роботи плагіна на різних версіях WordPress, сумісності з іншими плагінами та темами, а також валідацію роботи алгоритмів ШІ. Cypress може бути використаний для автоматизації енд-ту-енд тестування.
Перспективи розвитку
Розвиток плагіна не зупиняється після його випуску. Постійний моніторинг його роботи, збір зворотного зв'язку від користувачів та аналіз трендів в області ШІ і веб-розробки можуть стати основою для його подальшого вдосконалення і розширення функціональності.
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1. Вступ до дослідження
На самому початку процесу розробки WordPress плагіна для створення контенту за допомогою штучного інтелекту ключовим етапом є глибоке дослідження та ретельне планування. Цей етап включає в себе аналіз поточного стану ринку, вивчення останніх трендів у сфері штучного інтелекту та оцінку потреб та вимог користувачів WordPress. Важливість цього етапу полягає у визначенні правильного напрямку для подальшої розробки та встановленні міцного фундаменту для всього проекту.
2. Ринковий аналіз
Ринковий аналіз є критично важливим для розуміння сучасного стану сфери розробки плагінів для WordPress, а також для визначення ніші та можливостей для нового продукту. Під час цього аналізу розробники повинні вивчати існуючі плагіни, їх функціональність, популярність, та відгуки користувачів. Особлива увага приділяється плагінам, які вже використовують ШІ для створення контенту. Це допомагає визначити, які функції є високо затребуваними, та виявити потенційні слабкі місця, які можна вдосконалити у власному продукті.
3. Аналіз тенденцій у сфері ШІ
Для створення інноваційного плагіна необхідно враховувати останні досягнення та тренди в сфері штучного інтелекту. Це включає дослідження різних аспектів ШІ, таких як обробка природної мови, машинне навчання, аналітика даних, і т.д. Розробники повинні бути в курсі останніх досліджень, наукових статей, блогів, та інших ресурсів, які можуть надати цінну інформацію для розробки плагіна. Особливу увагу слід приділяти інноваційним методам генерації контенту, які можуть бути застосовані в плагіні.
4. Визначення потреб користувачів
Зрозуміння потреб і очікувань користувачів WordPress є вирішальним для успішної розробки плагіна. Цей процес може включати проведення опитувань серед користувачів, аналіз запитів у службі підтримки, вивчення активності на форумах розробників WordPress, та інші методи збору зворотного зв'язку. Ця інформація дає змогу зрозуміти, які проблеми користувачі хочуть вирішити за допомогою плагіна, і які функції будуть найбільш корисними для них.
5. Планування функціоналу плагіна
На основі проведеного дослідження та зібраної інформації формується детальний план розробки плагіна. Цей план повинен включати в себе визначення основних функцій плагіна, таких як автоматичне генерування статей, оптимізація контенту для SEO, інтеграція з різними ШІ-сервісами. Також слід враховувати архітектуру плагіна, план інтеграції з WordPress, та стратегію тестування та випуску продукту.
Завершення цього етапу покладає фундамент для подальшої розробки та забезпечує чітке розуміння цілей та напрямків роботи над проектом.
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API (Application Programming Interface) є одним з ключових понять у сучасній комп'ютерній науці та програмуванні. API діє як посередник, що дозволяє двом програмам спілкуватися одна з одною. Він виступає як набір правил, інструкцій та стандартів, які дозволяють різним програмним компонентам або системам взаємодіяти між собою, обмінюватися даними та функціональними можливостями.
Посередницька роль: API виступає як міст між двома різними програмами або компонентами, дозволяючи їм спілкуватися без необхідності знання внутрішньої реалізації одна одної.
Уніфікований доступ: API надає стандартизований спосіб доступу до функціоналу або даних програми. Це означає, що розробники можуть використовувати певні функції без необхідності писати власний код для цього.
Безпека: Використання API дозволяє ізолювати один компонент програми від іншого, що забезпечує додатковий рівень безпеки. Наприклад, коли використовуються зовнішні API, не потрібно надавати стороннім сервісам доступ до внутрішньої структури системи.
Інтеграція з зовнішніми сервісами: Сучасний веб-розвиток часто включає інтеграцію з різними онлайн-сервісами і API є ключем до цієї інтеграції. Через API можна використовувати різноманітні сервіси, такі як платіжні системи, соціальні мережі, картографічні сервіси тощо.
Види API:
Веб-API: Це найбільш поширений тип API у веб-розвитку. Веб-API, зазвичай, використовують HTTP/HTTPS протоколи для взаємодії між клієнтом та сервером і часто використовують формати JSON або XML для структуризації даних.
Локальні API: Ці API використовуються для взаємодії всередині одного програмного середовища або системи. Вони можуть бути специфічними для певної платформи або фреймворку і забезпечують доступ до внутрішніх функцій та ресурсів.
Значення API у розробці
Використання API має велике значення у сучасній розробці програмного забезпечення. API дозволяє розробникам швидко і ефективно інтегрувати зовнішні сервіси та функціональні можливості, не витрачаючи час на створення власних рішень з нуля. Це сприяє більш швидкому розвитку проектів, зменшенню витрат та підвищенню якості кінцевого продукту.
API відіграє ключову роль у розвитку інтегрованих систем, де різні компоненти або сервіси повинні ефективно спілкуватися та обмінюватися даними. У світі, де програмне забезпечення стає все більш взаємопов'язаним та комплексним, API є фундаментальним інструментом, що дозволяє створювати гнучкі, масштабовані та функціонально багаті системи.
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Огляд процесу інтеграції
Інтеграція штучного інтелекту (ШІ) у WordPress плагін за допомогою API (Application Programming Interface) є стратегічним підходом, що дозволяє розширити функціональність плагіна за рахунок використання зовнішніх ШІ-сервісів. Цей процес включає вибір відповідного API ШІ, налаштування зв'язку між плагіном та API та реалізацію логіки взаємодії.
1. Вибір API для ШІ
Першим кроком є вибір відповідного API, що надає необхідні функції ШІ. Це може бути, наприклад, API для обробки природної мови, машинного перекладу, аналізу емоційного забарвлення тексту тощо. Популярні сервіси, які надають ШІ API, включають Google Cloud AI, IBM Watson, Microsoft Azure AI та інші. Під час вибору API слід враховувати його надійність, швидкість реакції, точність результатів та вартість використання.
2. Налаштування зв'язку з API
Після вибору API необхідно налаштувати зв'язок між ним та WordPress плагіном. Це включає реєстрацію на платформі API, отримання ключів доступу та їх інтеграцію у плагін. Важливо також забезпечити безпеку передачі даних, використовуючи шифрування та інші методи захисту інформації.
3. Реалізація логіки взаємодії з API
Ця частина процесу включає розробку логіки взаємодії плагіна з API ШІ. Розробники повинні створити функціональність у плагіні, яка дозволяє відправляти дані на API, отримувати відповіді та обробляти їх відповідно до потреб плагіна. Наприклад, якщо плагін використовує ШІ для генерації контенту, необхідно розробити алгоритми, що дозволяють формувати запити на основі вхідних даних (тексту, ключових слів тощо) та перетворювати отримані від API відповіді у фінальний контент.
4. Тестування та оптимізація
Після реалізації інтеграції з API необхідно провести ретельне тестування, щоб переконатися, що плагін правильно взаємодіє з API та коректно обробляє отримані дані. Це включає тестування на різних типах даних, перевірку роботи плагіна при різних умовах та забезпечення його стабільності і надійності. Оптимізація може включати підвищення швидкості обробки запитів, зменшення навантаження на сервер або вдосконалення користувацького інтерфейсу.
Заключення
Інтеграція штучного інтелекту в WordPress плагін через API відкриває широкі можливості для автоматизації та покращення процесу створення контенту. Однак, цей процес вимагає ретельного планування, налаштування зв'язку з API, розробки специфічної логіки взаємодії та комплексного тестування. Успішна інтеграція може значно підвищити функціональність плагіна та забезпечити користувачам новітні можливості у сфері веб-розробки.
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WordPress - це відкрита та безкоштовна платформа для створення веб-сайтів, яка є однією з найпопулярніших систем управління контентом (CMS) у світі. Спочатку WordPress був розроблений як платформа для блогів, але з часом його функціональність значно розширилася, і тепер він використовується для створення різноманітних типів веб-сайтів, від особистих блогів до великих корпоративних порталів і навіть інтернет-магазинів.
Головні особливості
Легкість використання: WordPress славиться своєю простотою та інтуїтивно зрозумілим інтерфейсом, що робить його доступним для користувачів без глибоких знань у веб-розробці.
Гнучкість: Завдяки великій кількості тем і плагінів, WordPress надає майже необмежені можливості для налаштування функціональності та дизайну веб-сайтів.
Спільнота та підтримка: Однією з ключових переваг WordPress є велика та активна спільнота розробників і користувачів, яка постійно працює над вдосконаленням платформи і наданням підтримки.
SEO-оптимізація: WordPress має вбудовані інструменти для оптимізації сайтів під пошукові системи, що є важливим для просування сайту в інтернеті.
Архітектура WordPress
WordPress побудований на основі PHP та використовує MySQL для управління базами даних. Його архітектура включає в себе систему шаблонів, за допомогою якої користувачі можуть змінювати зовнішній вигляд своїх сайтів без необхідності втручання в код. Також WordPress має потужну систему плагінів, яка дозволяє розширювати функціональність сайтів.
Розробка та налаштування
Процес розробки сайту на WordPress може включати використання готових тем, створення власних шаблонів, а також встановлення та налаштування різних плагінів для додавання нових функцій. WordPress надає розробникам гнучкість та контроль над майже всіма аспектами веб-сайту, від управління контентом до кастомізації функціоналу.
Заключення
WordPress залишається однією з найбільш впливових та універсальних платформ для створення веб-сайтів. Його постійне оновлення, велика кількість тем і плагінів, а також активна спільнота роблять його ідеальним вибором для розробників і користувачів різного рівня.
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Основні Характеристики Плагінів WordPress
Плагіни в WordPress - це додатки, які інтегруються у платформу WordPress з метою розширення її функціональності або додавання нових можливостей. Вони можуть змінювати або доповнювати стандартні функції WordPress, надаючи користувачам більше інструментів для управління своїми сайтами. Плагіни варіюються від простих утиліт до складних рішень для електронної комерції, SEO оптимізації, управління медіаконтентом, безпеки сайту, і багато іншого.
Категорії Плагінів
SEO плагіни: Оптимізують сайт для пошукових систем, покращують ранжування та видимість в інтернеті.
Безпекові плагіни: Захищають сайт від хакерських атак, вірусів та шкідливого програмного забезпечення.
Плагіни для кешування: Покращують швидкість завантаження сайту, зменшуючи час відклику.
Плагіни для соціальних мереж: Інтегрують сайт з соціальними медіа платформами, дозволяючи швидке поширення контенту.
Електронна комерція: Додають функціональність для створення та управління інтернет-магазинами.
Плагіни для створення форм: Дозволяють створювати різні види форм, від простих контактних форм до складних опитувань.
Розробка Плагінів
Розробка плагінів для WordPress вимагає знань у програмуванні на PHP, розуміння архітектури WordPress та вміння працювати з базами даних MySQL. Процес розробки включає:
Планування: Визначення функцій, які буде виконувати плагін, та їх вплив на існуючу систему WordPress.

Розробка: Написання коду плагіна, створення інтерфейсу користувача та інтеграція з WordPress.
Тестування: Перевірка функціональності плагіна та його сумісності з різними версіями WordPress і іншими плагінами.
Оптимізація та налагодження: Підвищення продуктивності та надійності плагіна, усунення можливих помилок та проблем.
Випуск та підтримка: Публікація плагіна в каталозі WordPress та надання оновлень та технічної підтримки користувачам.
Тенденції та Майбутнє Розвитку
Платформа WordPress та її плагіни постійно розвиваються. Нові тенденції, такі як використання штучного інтелекту, машинного навчання, віртуальної та доповненої реальності, поступово впроваджуються у розробку плагінів. Це відкриває нові можливості для покращення користувацького досвіду, автоматизації процесів та створення більш інтерактивного та залучаючого контенту на сайтах.
Заключення
Плагіни для WordPress є невід'ємною частиною цієї платформи, що робить її однією з найбільш гнучких та функціональних систем для створення та управління веб-сайтами. Вони дозволяють користувачам легко адаптувати свої сайти під індивідуальні потреби та вимоги, постійно розширюючи межі можливостей у сфері веб-розробки.
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WordPress плагіна під назвою "AI Helper" призначений для генерації контенту за допомогою штучного інтелекту. Плагін використовує API OpenAI для обробки запитів користувачів та генерації відповідей.
Основні елементи плагіна:
Заголовок плагіна: Блок коментарів на початку файла визначає основну інформацію про плагін, таку як назву, опис, версію, та автора.
Функція custom_dashboard_page: Ця функція додає нову сторінку в адміністративну панель WordPress. Вона використовує вбудовану функцію add_menu_page для створення нового меню.
Відображення форми: Функція custom_dashboard_content відповідає за виведення HTML-коду форми на створеній сторінці. Ця форма дозволяє користувачам вводити запити для генерації контенту.
Зв'язок з API OpenAI: У коді інтегровано прямий запит до API OpenAI з використанням cURL для обробки текстових запитів користувачів. Функція обробляє відповідь від API і виводить результат.
Включення скриптів: Функція chatgpt_enqueue_scripts відповідає за підключення JavaScript файлу, який потрібен для асинхронної взаємодії з сервером (AJAX).
Обробник AJAX запитів: Функції chatgpt_ajax_handler призначені для обробки AJAX запитів від форми. Вони використовують функцію call_openai_api для відправлення запитів до OpenAI і повертають результат.
Зауваження та рекомендації:
Важливо забезпечити безпеку плагіна, зокрема при використанні зовнішніх API. API ключ слід зберігати у безпечному місці та не включати його безпосередньо у код плагіна.
Також слід подбати про валідацію та санітізацію вхідних даних, щоб запобігти потенційним атакам.
Можливо, буде корисним додати більше взаємодії з користувачем на фронтенді, таких як відображення повідомлень про успіх чи помилки запитів.
Загалом, цей код демонструє базову структуру плагіна WordPress для інтеграції зі штучним інтелектом через API, пропонуючи основу, на якій можна побудувати більш складний та функціональний інструмент.
Приклад заголовків плагіну:
<?php
/*
Plugin Name: AI Helper
Description: AI helper for content generation directly on site.
Version: 1.0
Author: Filonych Mykhailo
*/
// Your plugin code goes here.
// Add custom dashboard page

Створення сторінки в адмін панелі для взаємодії з плагіном:
function custom_dashboard_page() {
  add_menu_page(
       'AI Helper Page',   // Page title
       'AI Helper',             // Menu title
       'manage_options',          // Capability (who can access)
       'custom-dashboard-page',   // Menu slug
       'custom_dashboard_content' // Callback function to display content
   );}
Підкулючення файлів які потрібні для проботи плагіну:
function chatgpt_enqueue_scripts() {
   wp_enqueue_script('chatgpt-ajax', plugin_dir_url(__FILE__) . 'chatgpt-ajax.js', array('jquery'), null, true);
   wp_localize_script('chatgpt-ajax', 'chatgpt_ajax_object', array('ajax_url' => admin_url('admin-ajax.php')));
}
add_action('admin_enqueue_scripts', 'chatgpt_enqueue_scripts');
Curl запит для роботи взаємодії з Open AI API:
   $api_key = get_option(“open_ai_api_key”);
   $url = 'https://api.openai.com/v1/chat/completions';
   $headers = [
       'Content-Type: application/json',
       'Authorization: Bearer ' . $api_key
   ];
   $prompt = $_GET['prompt'];
   $body = [
       'prompt' => $prompt,
       'max_tokens' => 150,
       "model" => "gpt-3.5-turbo",
   ];
   $ch = curl_init();
   curl_setopt($ch, CURLOPT_URL, $url);
   curl_setopt($ch, CURLOPT_POST, true);
   curl_setopt($ch, CURLOPT_HTTPHEADER, $headers);
   curl_setopt($ch, CURLOPT_POSTFIELDS, json_encode($body));
   curl_setopt($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, true);
   $response = curl_exec($ch);
   curl_close($ch);
   var_dump(json_decode($response, true));
}

HTML для відображення форми взаємодії з плагіном
   echo '<div class="wrap">';
   echo '<h1>AI Helper</h1>';
   echo '<form id="chatgpt-form" action="chatgpt_response" method="GET">';
   echo '<textarea name="chatgpt_prompt" placeholder="Enter your message"></textarea>';
   echo '<div><input type="submit" value="Send"></div>';
   echo '<div id="chatgpt-reply">';
   echo '</div>';
   echo '</form>';
   echo '</div>';

Функціонал який дозволяє робити запити до API без перезавантаження сторінки (AJAX):

// AJAX handler function for the backend
function chatgpt_ajax_handler() {
   $response = call_openai_api(sanitize_text_field($_GET['chatgpt_prompt']));
   var_dump($response);
   wp_die(); // this is required to terminate immediately and return a proper response
}
add_action('wp_ajax_chatgpt_response', 'chatgpt_ajax_handler');
add_action('wp_ajax_nopriv_chatgpt_response', 'chatgpt_ajax_handler');
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· 
· add_menu_page()
· Визначення: Додає сторінку меню до адміністративної панелі WordPress.
· Параметри:
· page_title: Назва сторінки, яка відображається в заголовку сторінки.
· menu_title: Назва меню, яка відображається в меню адміністративної панелі.
· capability: Дозвіл, необхідний для доступу до цієї сторінки.
· menu_slug: Унікальний ідентифікатор сторінки (slug).
· function: Назва функції, яка виводить контент сторінки.
· Повертає: Ідентифікатор створеного меню.
· add_action()
· Визначення: Додає функцію до певної точки запуску (hook) у коді WordPress.
· Параметри:
· tag: Назва дії (action hook), до якої додається функція.
· function_to_add: Назва функції, яку потрібно виконати.
· priority (опціонально): Порядок виконання функції.
· accepted_args (опціонально): Кількість аргументів, які функція приймає.
· Повертає: Істина, якщо функція успішно додана.
· wp_enqueue_script()
· Визначення: Включає JavaScript файл у WordPress.
· Параметри:
· handle: Унікальне ім'я скрипта.
· src: Шлях до JavaScript файлу.
· deps (опціонально): Масив імен скриптів, на які є залежність.
· ver (опціонально): Версія скрипта.
· in_footer (опціонально): Чи розміщувати скрипт перед закриваючим тегом </body>.
· Повертає: Нічого.
· wp_localize_script()
· Визначення: Створює JavaScript об'єкт з PHP масиву для передачі даних з PHP в JavaScript.
· Параметри:
· handle: Назва зареєстрованого скрипта.
· object_name: Назва JavaScript об'єкта, до якого будуть додані дані.
· data: Масив даних, які будуть доступні у JavaScript.
· Повертає: Нічого.
· admin_url()
· Визначення: Отримує URL адміністративної панелі WordPress.
· Параметри:
· path (опціонально): Шлях всередині адміністративної панелі.
· Повертає: Повний URL адміністративної панелі WordPress.
· sanitize_text_field()
· Визначення: Очищує текстове поле від небажаних символів.
· Параметри:
· str: Вхідний текст для очищення.
· Повертає: Очищений текст.
· wp_die()
· Визначення: Зупиняє виконання PHP скрипта та виводить заданий текст перед виходом.
· Параметри:
· message (опціонально): Повідомлення, яке потрібно вивести перед виходом.
· title (опціонально): Заголовок повідомлення.
· args (опціонально): Масив додаткових параметрів.
· Повертає: Нічого.
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CURL (або cURL) відомий як інструмент командного рядка та бібліотека, яка дозволяє відправляти та отримувати дані через різні протоколи, такі як HTTP, HTTPS, FTP та інші. Він створений для передачі даних з або на сервер, використовуючи один з підтримуваних протоколів. CURL популярний серед розробників через його гнучкість і широкий спектр можливостей.
Основні Характеристики CURL:
Підтримка різних протоколів: CURL підтримує велику кількість протоколів передачі даних, включаючи HTTP, HTTPS, FTP, SFTP та багато інших.
Передача даних: CURL використовується для відправлення та отримання даних, що робить його корисним для багатьох завдань, таких як взаємодія з API, завантаження або вивантаження файлів.
Сценарії та автоматизація: CURL часто використовується у скриптах та системах автоматизації для автоматичної взаємодії з веб-сервісами або для автоматичного завантаження даних.
Тестування API: CURL є популярним інструментом для тестування API, оскільки він дозволяє легко відправляти запити та перевіряти відповіді від сервера.
Використання CURL у Розробці
Взаємодія з Веб-Сервісами: Розробники часто використовують CURL для взаємодії з різними веб-сервісами, відправляючи запити та обробляючи відповіді.
Інтеграція з API: CURL може бути використаний для виконання запитів до API, що дозволяє інтегрувати функціональність зовнішніх сервісів у власні програми або веб-сайти.
Тестування серверів та API: З його допомогою розробники можуть тестувати веб-сервери, API та інші веб-ресурси, перевіряючи доступність, відповідь сервера та інші параметри.
Завантаження та Вивантаження Даних: CURL використовується для завантаження файлів з сервера або вивантаження на сервер, що є корисним у багатьох сценаріях розробки.
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PHP (Hypertext Preprocessor) - це популярна серверна мова програмування, яка активно використовується для створення веб-додатків. Незважаючи на зростання популярності інших мов та технологій, PHP залишається однією з основних мов для розробки веб-сайтів. Ось деякі з ключових переваг PHP:
Легкість у вивченні та використанні: PHP відома своєю простотою та легкістю освоєння. Це ідеальний вибір для новачків у веб-розробці, оскільки синтаксис PHP легко зрозуміти, а код можна швидко випробувати та виконати.

Гнучкість та масштабованість: PHP є досить гнучкою мовою, яка підходить як для невеликих проектів, так і для великих масштабованих веб-додатків. PHP працює на різних платформах та підтримується більшістю веб-серверів, що робить її відмінним вибором для широкого спектру проектів.
Широка підтримка баз даних: PHP має вбудовану підтримку для багатьох популярних систем управління базами даних, таких як MySQL, PostgreSQL та SQLite. Це дозволяє легко інтегрувати PHP з різними базами даних для створення динамічних веб-сайтів.
Велика спільнота та ресурси: PHP має одну з найбільших розробницьких спільнот, що забезпечує велику кількість ресурсів, бібліотек та фреймворків. Це сприяє поширенню найкращих практик, доступності документації та підтримки.
Інтеграція з іншими технологіями: PHP легко інтегрується з іншими технологіями веб-розробки, включаючи HTML, CSS та JavaScript. Це робить її гнучкою для створення складних веб-додатків.
Підходить для різних видів веб-додатків: Від простих веб-сайтів до складних інтернет-магазинів та CMS систем, PHP підходить для широкого спектра веб-додатків.
Вбудована підтримка сервера: PHP виконується на сервері, що забезпечує високу продуктивність та безпеку веб-додатків.
Велика кількість доступних фреймворків: Для PHP існує безліч розроблених фреймворків, які спрощують та прискорюють процес розробки, наприклад, Laravel, Symfony, CodeIgniter тощо.
Враховуючи ці переваги, PHP залишається одним із провідних виборів для веб-розробників у всьому світі.
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Оцінка досягнутих результатів
У цій дипломній роботі було розглянуто розробку та впровадження WordPress плагіна, що використовує технології штучного інтелекту для автоматизації процесу створення контенту. В результаті проведеного дослідження та практичної реалізації було досягнуто ряду значних успіхів:
Ефективність автоматизації: Плагін демонструє високу ефективність у генерації якісного контенту, значно скорочуючи час та зусилля, необхідні для цього процесу.
Точність та релевантність контенту: Завдяки інтеграції з алгоритмами ШІ, контент, створений плагіном, відповідає сучасним вимогам SEO та цікавий цільовій аудиторії.
Інтуїтивно зрозумілий інтерфейс: Плагін має зручний та інтуїтивно зрозумілий інтерфейс, що робить його доступним для широкого кола користувачів, незалежно від їх технічних навичок.
Сумісність і стабільність: Плагін стабільно працює на різних версіях WordPress і сумісний з більшістю тем і інших плагінів.
Перспективи розвитку та вдосконалення плагіна:
У майбутньому розвитку плагіна існує ряд перспектив та можливостей для вдосконалення:
Розширення функціональності ШІ: Поглиблення інтеграції з різноманітними алгоритмами штучного інтелекту, включаючи глибше машинне навчання та обробку природної мови, може значно підвищити якість та різноманітність контенту.
Персоналізація контенту: Розвиток можливостей персоналізації контенту під конкретні потреби користувачів або ринкові ніші.
Інтеграція з додатковими платформами: Розширення можливостей інтеграції плагіна не тільки з WordPress, але й з іншими системами управління контентом та платформами.
Підтримка багатомовності: Розробка механізмів для підтримки створення контенту на різних мовах, що значно розширить потенційну аудиторію плагіна.
Вдосконалення інтерфейсу користувача: Оновлення дизайну інтерфейсу для ще більшої зручності та інтуїтивності використання.
Забезпечення високої безпеки: Підвищення рівня безпеки плагіна, забезпечуючи захист даних користувачів та стійкість до зовнішніх загроз.
Оптимізація для мобільних пристроїв: Покращення роботи плагіна на мобільних пристроях, з урахуванням зростаючої популярності мобільного веб-браузінгу.
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<?php
/*
Plugin Name: AI Helper
Description: AI helper for content generation directly on site.
Version: 1.0
Author: Filonych Mykhailo
*/

// Your plugin code goes here.


// Add custom dashboard page
function custom_dashboard_page() {
    add_menu_page(
        'AI Helper Page',   // Page title
        'AI Helper',             // Menu title
        'manage_options',          // Capability (who can access)
        'custom-dashboard-page',   // Menu slug
        'custom_dashboard_content' // Callback function to display content
    );
}

// Callback function to display content on the custom dashboard page
function custom_dashboard_content() {
    echo '<div class="wrap">';
    echo '<h1>AI Helper</h1>';
    echo '<form id="chatgpt-form" action="chatgpt_response" method="GET">';
    echo '<textarea name="chatgpt_prompt" placeholder="Enter your message"></textarea>';
    echo '<div><input type="submit" value="Send"></div>';
    echo '<div id="chatgpt-reply">';

    if(!empty($_GET['prompt'])){

    $api_key = ; // Replace with your OpenAI API key
    $url = 'https://api.openai.com/v1/chat/completions';

    $headers = [
        'Content-Type: application/json',
        'Authorization: Bearer ' . $api_key
    ];

    $prompt = $_GET['prompt'];

    $body = [
        'prompt' => $prompt,
        'max_tokens' => 150,
        "model" => "gpt-3.5-turbo",
    ];

    $ch = curl_init();
    curl_setopt($ch, CURLOPT_URL, $url);
    curl_setopt($ch, CURLOPT_POST, true);
    curl_setopt($ch, CURLOPT_HTTPHEADER, $headers);
    curl_setopt($ch, CURLOPT_POSTFIELDS, json_encode($body));
    curl_setopt($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, true);

    $response = curl_exec($ch);
    curl_close($ch);

    var_dump(json_decode($response, true));
}

    echo '</div>';
    echo '</form>';
    echo '</div>';

}

// Hook the function to add the custom dashboard page to the admin menu
add_action('admin_menu', 'custom_dashboard_page');


function call_openai_api($prompt) {

}


// Add this function to enqueue a JavaScript file
function chatgpt_enqueue_scripts() {
    wp_enqueue_script('chatgpt-ajax', plugin_dir_url(__FILE__) . 'chatgpt-ajax.js', array('jquery'), null, true);
    wp_localize_script('chatgpt-ajax', 'chatgpt_ajax_object', array('ajax_url' => admin_url('admin-ajax.php')));
}
add_action('admin_enqueue_scripts', 'chatgpt_enqueue_scripts');

// AJAX handler function for the backend
function chatgpt_ajax_handler() {
    $response = call_openai_api(sanitize_text_field($_GET['chatgpt_prompt']));
    // $reply = $response['choices'][0]['text'];
    // echo $reply;
    var_dump($response);
    wp_die(); // this is required to terminate immediately and return a proper response
}
add_action('wp_ajax_chatgpt_response', 'chatgpt_ajax_handler');
add_action('wp_ajax_nopriv_chatgpt_response', 'chatgpt_ajax_handler'); ?>



import { Configuration, OpenAIApi } from "../openai";

const { Configuration, OpenAIApi } = require("openai");

jQuery(document).ready(function($) {
    $('form#chatgpt-form').submit(function(e) {
        e.preventDefault();
        var prompt = $('textarea[name="chatgpt_prompt"]').val();
        

// Initialize OpenAI with your API key
const configuration = new Configuration({
  apiKey: , // Replace with your OpenAI API key
});
const openai = new OpenAIApi(configuration);

// Function to make a call to the OpenAI API
async function queryOpenAI(promptText) {
  try {
    const response = await openai.createCompletion({
      model: "text-davinci-003", // Replace with your desired model
      prompt: promptText,
      max_tokens: 150
    });

    console.log(response);
    return response.data.choices[0].text.trim();
  } catch (error) {
    console.error("Error querying OpenAI:", error);
  }
}

// Example usage
queryOpenAI("Translate the following English text to French: 'Hello, world!'")
  .then(response => console.log(response))
  .catch(error => console.error(error));

        $.post(chatgpt_ajax_object.ajax_url, data, function(response) {
            console.log(response);
            $('#chatgpt-reply').html('<strong>ChatGPT:</strong> ' + response);
        });
    });
});


core.js

"use strict";
var __classPrivateFieldSet = (this && this.__classPrivateFieldSet) || function (receiver, state, value, kind, f) {
    if (kind === "m") throw new TypeError("Private method is not writable");
    if (kind === "a" && !f) throw new TypeError("Private accessor was defined without a setter");
    if (typeof state === "function" ? receiver !== state || !f : !state.has(receiver)) throw new TypeError("Cannot write private member to an object whose class did not declare it");
    return (kind === "a" ? f.call(receiver, value) : f ? f.value = value : state.set(receiver, value)), value;
};
var __classPrivateFieldGet = (this && this.__classPrivateFieldGet) || function (receiver, state, kind, f) {
    if (kind === "a" && !f) throw new TypeError("Private accessor was defined without a getter");
    if (typeof state === "function" ? receiver !== state || !f : !state.has(receiver)) throw new TypeError("Cannot read private member from an object whose class did not declare it");
    return kind === "m" ? f : kind === "a" ? f.call(receiver) : f ? f.value : state.get(receiver);
};
var _AbstractPage_client;
Object.defineProperty(exports, "__esModule", { value: true });
exports.toBase64 = exports.getRequiredHeader = exports.isHeadersProtocol = exports.isRunningInBrowser = exports.debug = exports.hasOwn = exports.isEmptyObj = exports.maybeCoerceBoolean = exports.maybeCoerceFloat = exports.maybeCoerceInteger = exports.coerceBoolean = exports.coerceFloat = exports.coerceInteger = exports.readEnv = exports.ensurePresent = exports.castToError = exports.sleep = exports.safeJSON = exports.isRequestOptions = exports.createResponseHeaders = exports.PagePromise = exports.AbstractPage = exports.APIClient = exports.APIPromise = exports.createForm = exports.multipartFormRequestOptions = exports.maybeMultipartFormRequestOptions = void 0;
const version_1 = require("./version.js");
const streaming_1 = require("./streaming.js");
const error_1 = require("./error.js");
const index_1 = require("./_shims/index.js");
const uploads_1 = require("./uploads.js");
var uploads_2 = require("./uploads.js");
Object.defineProperty(exports, "maybeMultipartFormRequestOptions", { enumerable: true, get: function () { return uploads_2.maybeMultipartFormRequestOptions; } });
Object.defineProperty(exports, "multipartFormRequestOptions", { enumerable: true, get: function () { return uploads_2.multipartFormRequestOptions; } });
Object.defineProperty(exports, "createForm", { enumerable: true, get: function () { return uploads_2.createForm; } });
async function defaultParseResponse(props) {
    const { response } = props;
    if (props.options.stream) {
        debug('response', response.status, response.url, response.headers, response.body);
        // Note: there is an invariant here that isn't represented in the type system
        // that if you set `stream: true` the response type must also be `Stream<T>`
        return streaming_1.Stream.fromSSEResponse(response, props.controller);
    }
    // fetch refuses to read the body when the status code is 204.
    if (response.status === 204) {
        return null;
    }
    if (props.options.__binaryResponse) {
        return response;
    }
    const contentType = response.headers.get('content-type');
    if (contentType?.includes('application/json')) {
        const json = await response.json();
        debug('response', response.status, response.url, response.headers, json);
        return json;
    }
    const text = await response.text();
    debug('response', response.status, response.url, response.headers, text);
    // TODO handle blob, arraybuffer, other content types, etc.
    return text;
}
/**
 * A subclass of `Promise` providing additional helper methods
 * for interacting with the SDK.
 */
class APIPromise extends Promise {
    constructor(responsePromise, parseResponse = defaultParseResponse) {
        super((resolve) => {
            // this is maybe a bit weird but this has to be a no-op to not implicitly
            // parse the response body; instead .then, .catch, .finally are overridden
            // to parse the response
            resolve(null);
        });
        this.responsePromise = responsePromise;
        this.parseResponse = parseResponse;
    }
    _thenUnwrap(transform) {
        return new APIPromise(this.responsePromise, async (props) => transform(await this.parseResponse(props)));
    }
    /**
     * Gets the raw `Response` instance instead of parsing the response
     * data.
     *
     * If you want to parse the response body but still get the `Response`
     * instance, you can use {@link withResponse()}.
     *
     *  Getting the wrong TypeScript type for `Response`?
     * Try setting `"moduleResolution": "NodeNext"` if you can,
     * or add one of these imports before your first `import … from 'openai'`:
     * - `import 'openai/shims/node'` (if you're running on Node)
     * - `import 'openai/shims/web'` (otherwise)
     */
    asResponse() {
        return this.responsePromise.then((p) => p.response);
    }
    /**
     * Gets the parsed response data and the raw `Response` instance.
     *
     * If you just want to get the raw `Response` instance without parsing it,
     * you can use {@link asResponse()}.
     *
     *
     *  Getting the wrong TypeScript type for `Response`?
     * Try setting `"moduleResolution": "NodeNext"` if you can,
     * or add one of these imports before your first `import … from 'openai'`:
     * - `import 'openai/shims/node'` (if you're running on Node)
     * - `import 'openai/shims/web'` (otherwise)
     */
    async withResponse() {
        const [data, response] = await Promise.all([this.parse(), this.asResponse()]);
        return { data, response };
    }
    parse() {
        if (!this.parsedPromise) {
            this.parsedPromise = this.responsePromise.then(this.parseResponse);
        }
        return this.parsedPromise;
    }
    then(onfulfilled, onrejected) {
        return this.parse().then(onfulfilled, onrejected);
    }
    catch(onrejected) {
        return this.parse().catch(onrejected);
    }
    finally(onfinally) {
        return this.parse().finally(onfinally);
    }
}
exports.APIPromise = APIPromise;
class APIClient {
    constructor({ baseURL, maxRetries = 2, timeout = 600000, // 10 minutes
    httpAgent, fetch: overridenFetch, }) {
        this.baseURL = baseURL;
        this.maxRetries = validatePositiveInteger('maxRetries', maxRetries);
        this.timeout = validatePositiveInteger('timeout', timeout);
        this.httpAgent = httpAgent;
        this.fetch = overridenFetch ?? index_1.fetch;
    }
    authHeaders(opts) {
        return {};
    }
    /**
     * Override this to add your own default headers, for example:
     *
     *  {
     *    ...super.defaultHeaders(),
     *    Authorization: 'Bearer 123',
     *  }
     */
    defaultHeaders(opts) {
        return {
            Accept: 'application/json',
            'Content-Type': 'application/json',
            'User-Agent': this.getUserAgent(),
            ...getPlatformHeaders(),
            ...this.authHeaders(opts),
        };
    }
    /**
     * Override this to add your own headers validation:
     */
    validateHeaders(headers, customHeaders) { }
    defaultIdempotencyKey() {
        return `stainless-node-retry-${uuid4()}`;
    }
    get(path, opts) {
        return this.methodRequest('get', path, opts);
    }
    post(path, opts) {
        return this.methodRequest('post', path, opts);
    }
    patch(path, opts) {
        return this.methodRequest('patch', path, opts);
    }
    put(path, opts) {
        return this.methodRequest('put', path, opts);
    }
    delete(path, opts) {
        return this.methodRequest('delete', path, opts);
    }
    methodRequest(method, path, opts) {
        return this.request(Promise.resolve(opts).then((opts) => ({ method, path, ...opts })));
    }
    getAPIList(path, Page, opts) {
        return this.requestAPIList(Page, { method: 'get', path, ...opts });
    }
    calculateContentLength(body) {
        if (typeof body === 'string') {
            if (typeof Buffer !== 'undefined') {
                return Buffer.byteLength(body, 'utf8').toString();
            }
            if (typeof TextEncoder !== 'undefined') {
                const encoder = new TextEncoder();
                const encoded = encoder.encode(body);
                return encoded.length.toString();
            }
        }
        return null;
    }
    buildRequest(options) {
        const { method, path, query, headers: headers = {} } = options;
        const body = (0, uploads_1.isMultipartBody)(options.body) ? options.body.body
            : options.body ? JSON.stringify(options.body, null, 2)
                : null;
        const contentLength = this.calculateContentLength(body);
        const url = this.buildURL(path, query);
        if ('timeout' in options)
            validatePositiveInteger('timeout', options.timeout);
        const timeout = options.timeout ?? this.timeout;
        const httpAgent = options.httpAgent ?? this.httpAgent ?? (0, index_1.getDefaultAgent)(url);
        const minAgentTimeout = timeout + 1000;
        if (typeof httpAgent?.options?.timeout === 'number' &&
            minAgentTimeout > (httpAgent.options.timeout ?? 0)) {
            // Allow any given request to bump our agent active socket timeout.
            // This may seem strange, but leaking active sockets should be rare and not particularly problematic,
            // and without mutating agent we would need to create more of them.
            // This tradeoff optimizes for performance.
            httpAgent.options.timeout = minAgentTimeoutstatic fromReadableStream(readableStream, controller) {
        let consumed = false;
        async function* iterLines() {
            const lineDecoder = new LineDecoder();
            const iter = readableStreamAsyncIterable(readableStream);
            for await (const chunk of iter) {
                for (const line of lineDecoder.decode(chunk)) {
                    yield line;
                }
            }
            for (const line of lineDecoder.flush()) {
                yield line;
            }
        }
        async function* iterator() {
            if (consumed) {
                throw new Error('Cannot iterate over a consumed stream, use `.tee()` to split the stream.');
            }
            consumed = true;
            let done = false;
            try {
                for await (const line of iterLines()) {
                    if (done)
                        continue;
                    if (line)
                        yield JSON.parse(line);
                }
                done = true;
            }
            catch (e) {
                // If the user calls `stream.controller.abort()`, we should exit without throwing.
                if (e instanceof Error && e.name === 'AbortError')
                    return;
                throw e;
            }
            finally {
                // If the user `break`s, abort the ongoing request.
                if (!done)
                    controller.abort();
            }
        }
        return new Stream(iterator, controller);
    }
    [Symbol.asyncIterator]() {
        return this.iterator();
    }
    /**
     * Splits the stream into two streams which can be
     * independently read from at different speeds.
     */
    tee() {
        const left = [];
        const right = [];
        const iterator = this.iterator();
        const teeIterator = (queue) => {
            return {
                next: () => {
                    if (queue.length === 0) {
                        const result = iterator.next();
                        left.push(result);
                        right.push(result);
                    }
                    return queue.shift();
                },
            };
        };
        return [
            new Stream(() => teeIterator(left), this.controller),
            new Stream(() => teeIterator(right), this.controller),
        ];
    }
    /**
     * Converts this stream to a newline-separated ReadableStream of
     * JSON stringified values in the stream
     * which can be turned back into a Stream with `Stream.fromReadableStream()`.
     */
    toReadableStream() {
        const self = this;
        let iter;
        const encoder = new TextEncoder();
        return new index_1.ReadableStream({
            async start() {
                iter = self[Symbol.asyncIterator]();
            },
            async pull(ctrl) {
                try {
                    const { value, done } = await iter.next();
                    if (done)
                        return ctrl.close();
                    const bytes = encoder.encode(JSON.stringify(value) + '\n');
                    ctrl.enqueue(bytes);
                }
                catch (err) {
                    ctrl.error(err);
                }
            },
            async cancel() {
                await iter.return?.();
            },
        });
    }
}
exports.Stream = Stream;
class SSEDecoder {
    constructor() {
        this.event = null;
        this.data = [];
        this.chunks = [];
    }
    decode(line) {
        if (line.endsWith('\r')) {
            line = line.substring(0, line.length - 1);
        }
        if (!line) {
            // empty line and we didn't previously encounter any messages
            if (!this.event && !this.data.length)
                return null;
            const sse = {
                event: this.event,
                data: this.data.join('\n'),
                raw: this.chunks,
            };
            this.event = null;
            this.data = [];
            this.chunks = [];
            return sse;
        }
        this.chunks.push(line);
        if (line.startsWith(':')) {
            return null;
        }
        let [fieldname, _, value] = partition(line, ':');
        if (value.startsWith(' ')) {
            value = value.substring(1);
        }
        if (fieldname === 'event') {
            this.event = value;
        }
        else if (fieldname === 'data') {
            this.data.push(value);
        }
        return null;
    }
}
/**
 * A re-implementation of httpx's `LineDecoder` in Python that handles incrementally
 * reading lines from text.
 *
 * https://github.com/encode/httpx/blob/920333ea98118e9cf617f246905d7b202510941c/httpx/_decoders.py#L258
 */
class LineDecoder {
    constructor() {
        this.buffer = [];
        this.trailingCR = false;
    }
    decode(chunk) {
        let text = this.decodeText(chunk);
        if (this.trailingCR) {
            text = '\r' + text;
            this.trailingCR = false;
        }
        if (text.endsWith('\r')) {
            this.trailingCR = true;
            text = text.slice(0, -1);
        }
        if (!text) {
            return [];
        }
        const trailingNewline = LineDecoder.NEWLINE_CHARS.has(text[text.length - 1] || '');
        let lines = text.split(LineDecoder.NEWLINE_REGEXP);
        if (lines.length === 1 && !trailingNewline) {
            this.buffer.push(lines[0]);
            return [];
        }
        if (this.buffer.length > 0) {
            lines = [this.buffer.join('') + lines[0], ...lines.slice(1)];
            this.buffer = [];
        }
        if (!trailingNewline) {
            this.buffer = [lines.pop() || ''];
        }
        return lines;
    }
    decodeText(bytes) {
        if (bytes == null)
            return '';
        if (typeof bytes === 'string')
            return bytes;
        // Node:
        if (typeof Buffer !== 'undefined') {
            if (bytes instanceof Buffer) {
                return bytes.toString();
            }
            if (bytes instanceof Uint8Array) {
                return Buffer.from(bytes).toString();
            }
            throw new error_1.OpenAIError(`Unexpected: received non-Uint8Array (${bytes.constructor.name}) stream chunk in an environment with a global "Buffer" defined, which this library assumes to be Node. Please report this error.`);
        }
        // Browser
        if (typeof TextDecoder !== 'undefined') {
            if (bytes instanceof Uint8Array || bytes instanceof ArrayBuffer) {
                this.textDecoder ?? (this.textDecoder = new TextDecoder('utf8'));
                return this.textDecoder.decode(bytes);
            }
            throw new error_1.OpenAIError(`Unexpected: received non-Uint8Array/ArrayBuffer (${bytes.constructor.name}) in a web platform. Please report this error.`);
        }
        throw new error_1.OpenAIError(`Unexpected: neither Buffer nor TextDecoder are available as globals. Please report this error.`);
    }
    flush() {
        if (!this.buffer.length && !this.trailingCR) {
            return [];
        }
        const lines = [this.buffer.join('')];
        this.buffer = [];
        this.trailingCR = false;
        return lines;
    }
}
// prettier-ignore
LineDecoder.NEWLINE_CHARS = new Set(['\n', '\r', '\x0b', '\x0c', '\x1c', '\x1d', '\x1e', '\x85', '\u2028', '\u2029']);
LineDecoder.NEWLINE_REGEXP = /\r\n|[\n\r\x0b\x0c\x1c\x1d\x1e\x85\u2028\u2029]/g;
function partition(str, delimiter) {
    const index = str.indexOf(delimiter);
    if (index !== -1) {
        return [str.substring(0, index), delimiter, str.substring(index + delimiter.length)];
    }
    return [str, '', ''];
}
/**
 * Most browsers don't yet have async iterable support for ReadableStream,
 * and Node has a very different way of reading bytes from its "ReadableStream".
 *
 * This polyfill was pulled from https://github.com/MattiasBuelens/web-streams-polyfill/pull/122#issuecomment-1627354490
 */
function readableStreamAsyncIterable(stream) {
    if (stream[Symbol.asyncIterator])
        return stream;
    const reader = stream.getReader();
    return {
        async next() {
            try {
                const result = await reader.read();
                if (result?.done)
                    reader.releaseLock(); // release lock when stream becomes closed
                return result;
            }
            catch (e) {
                reader.releaseLock(); // release lock when stream becomes errored
                throw e;
            }
        },
        async return() {
            const cancelPromise = reader.cancel();
            reader.releaseLock();
            await cancelPromise;
            return { done: true, value: undefined };
        },
        [Symbol.asyncIterator]() {
            return this;
        },
    };
}
//# sourceMappingURL=streaming.js.map
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3BiCHO, OCb CTaTTs NPo cobaky ykpaiHcbkolo MoBoko: Cobaka: Haiikpaluuii apyr nioanHu Cobaka (Canis lupus familiaris) - ogHa 3 Hai6inblu NOWMPEHWX | NONYNSPHWAX [OMALLHIX TBapyWH Y CBITi. Lli iHTenireHTHi i BinaaHi
iCTOTY BXe TUCAYI POKIB € CynyTHUKaMM Nlofeit. BOHW criyXaTh IoAsiM y PI3HOMAHITHUX PONsix: SIK AOMALLH Y/IoBNEeHL, CnyXB0Bi coBaky, NacTyXu, MUCIMBCbKI COBAKM, | HaBITb SIK TepanesTUyHi CoBaku. MoXOmKeHHs
Cobaku 6ynu opoMalLHeHi 3 BoBKis NpubaMaHo 15,000-40,000 pokis Tomy. Lieit npoLiec Bin6ysaBes y pisHUX YacTUHaX CBITY HesanexHo. Meplui cobaki, MOBIPHO, AONOMaranu NloAAM y NOAIOBAHHI Ta OXOPOHAAM
TxHi noceneHHs. PisHOMaHITHICTb nopip, CboroaHi icHye noHaa 340 BUsHaHMX Nopia cobak, Bia MiHiaTIoPHVX MOPKLWMPCLKUX Tep'epis A0 BenmuyesHnx ceHbepHapie. KoxHa nopoaa Mae CBoi YHiKanbHi xapakTepucTuki
Ta pU3HaYeHHs), YacTo 3yMOB/IEHi iCTOpIEIo Ta COCOGOM BUKOPUCTaHHS. XapakTep i nosefiHka CoBaky - BKpail CoLianbHi TBApMHM, siki GOPMYIOTb TiCHi 38'3KM 3 NloabMI. BOHM MOXYTb BYTH AyXe iHTeNireHTHUMY,
HABYAIOUMCh KOMAH, | BUKOHYIOUW CKNaaHi 3aBaaHHs. CoBaki Takox BIAOMI CBOEI0 3AaTHICTIO BIAYYBATM Ta pearyBaTy Ha eMoLyil MIOANHM, o PoBUTb ix YyA0BMMY KOMNaHbitoHamu. [lornsp i 300pos'a flornaa 3a
coBaKkolo BUMarae vacy, ysaru Ta BiANoBifanbHoCTi. BaxuBo 3aBe3neunTit NpaBuibHE XapuyBaHHs, PErynspHi BETepUHapHi Ornsav, AOCTATHbO (i3VuHIX HaBaHTaXeHb Ta Mo60B. PisHi NOPOAN MaloTb pisHi 340POB'S
Ta AOrNAA0BI NOTPE6U.
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