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Рис. 2. Ігровий процес 

 

 Висновок. Кінцевий проект є програмним продуктом, що має велику кількість 

змінних параметрів, та може легко пристосовуватися до бажань користувача. Через об‘єктно 

орієнтований підхід, та компільованість коду його підтримка та оновлення неймовірно 

спрощуються. Оглянути проект можна в офіційному репозиторії [4]. 
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Метою даної розробки є створення мобільної інтелектуальної гри-вікторини для 

Android користувачів за допомогою платформи Unity 3D. Розглянуто вимоги від яких 

залежить створення успішної мобільної гри. 

 

На даний час відбувається стрімке зростання популярності смартфонів. Число 

користувачів мобільних пристроїв, а також кількість завантажень мобільних додатків зростає 

з кожним днем. Це зумовлено високою функціональністю, швидкістю та зручністю 

«кишенькової» техніки, оскільки за допомогою неї можна знайти потрібну інформацію, 
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перебуваючи в будь-якому місці: люди використовують смартфони тоді, коли доступ до 

комп'ютера відсутній або в ньому немає потреби.  

Мобільні програми роблять життя користувачів простіше, адже невеликий пристрій, 

який завжди знаходиться під рукою, значно скорочує час для виходу в Інтернет. 

З розвитком технологій, що лежать в основі смартфонів, індустрія мобільних додатків 

постійно розвивається. Розробка мобільних додатків, що здійснюється фахівцями у цій 

галузі, призначена для конкретної мети.  

Усі основні додатки можна умовно поділити на дві групи:   

- перша група включає ігри та інші розважальні програми, програми для відтворення 

відео і звуку, засоби зв'язку і т.і.  

- друга група включає виконання конкретної практичної завдачі.  

Найбільш поширене створення мобільних додатків першого типу. За останній рік 

показник завантаження мобільних ігор зріс у рази і ці дані постійно зростають. Така 

статистика дозволяє зробити висновок, що розробка мобільних ігор актуальна і доцільна. 

Головне грамотно оцінити, для кого та навіщо створюється софт, тоді корисна технологія 

отримає гідне визнання з боку користувачів. Цим і визначається актуальність розробки. 

Для створення якісної гри необхідно використовувати якісні інструменти. Оскільки 

середовища для розробки додатків стали дуже популярними, кількість їх на ринку прибуває з 

кожним днем. Після аналізу існуючих ігрових платформ, які встигли зарекомендувати себе 

на ринку було обрано платформу для розробки Unity.  

Unity є одним з найкращих і гнучких ігрових механізмів як для тривимірних, так і для 

двовимірних ігор, крос-платформних мобільних ігор. Це найбільш часто використовуваний 

ігровий двигун для розробки ігор для Android. Багато проектів розробляються на Unity через 

великий список платформ сумісних з двигуном [1]. 

Гіпотезою дослідження є припущення про те, що мобільна гра може бути корисною, 

цікавою, пізнавальною, якщо відповідатиме таким вимогам: 

- інтуїтивно зрозумілий інтерфейс; 
- низькі системні вимоги; 
- можливість використовувати без доступу до інтернету; 
- цікавий матеріал. 
Відповідно до мети розробки були поставлені та поетапно вирішені завдання 

дослідження:   

- аналіз та підбір матеріалів; 
- порівняння та вибір середовища для створення гри; 
- розробка структури гри; 
- покроковий процес розробки мобільної гри; 
- тестування ігрової програми. 
У ході виконання роботи досліджено засоби розробки мобільних ігор, вивчено та 

виявлено їх особливості. Практична значущість розробки полягає в тому, що створена 

мобільна гра-вікторина відповідає усім вимогам, ії можна використовувати з метою 

перевірки своїх загальних знань, а також вона надає можливість розширяти кругозір 

користувача. 
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